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Principios Operacionais

1. Superposiciao de Modelos

e Todos os modelos existem simultaneamente
e Cada modelo ¢ uma "lente" de compreensao da realidade

o Amplitude complexa o determina probabilidade |o/?



2. Decaimento por Observacao

e Campo do observador (contexto, escala, rigor) colapsa superposicao
e Mesmo sistema observado por fisico experimental — modelo rigoroso

e Mesmo sistema observado por tedrico — modelo especulativo

3. Interferéncia Construtiva/Destrutiva

e Modelos que concordam: interferéncia construtiva (refor¢am realidade)
e Modelos que contradizem: interferéncia destrutiva (anulem realidade)

» Fase quantica ¢ i determina tipo de interferéncia

4. Emaranhamento (-Consistente

e Modelos ndo sao independentes (emaranhados)
e Operador paraconsistente @ permite contradi¢oes locais

» Entropia de emaranhamento S mede interdependéncia

RESOLUCAO DE LIMITACOES ESPECIFICAS

LIMITACAO 1: Problema A (25% — 75%)

Estado antigo:

Resolucio por interpolacao paradoxal:

python



# Estado 1: V7.0 - G fenomenoldgico
G_v7=6.67430e-11 (input, rigor 1.0)

# Estado 2: V6.6 - G derivado tensor
G_v6_tensor = (1_char?® x ¢2) / exp(3n/4) x a_liber
= 6.8e-11 (derivado, especulagédo 0.9)

# Estado 3: V6.6 - G derivado zeta
G_v6_zeta= (1 _est x ¢*)/ h x o_liber?

= 6.5¢-11 (derivado, especulagéo 0.9)

# Interpolagdo paraconsistente
def resolve_Lambda(observer):
# Pesos dependem do observador
if observer.context == 'paper":
w=[0.8,0.1,0.1] #Favorece fenomenologico
elif observer.context == 'theory":
w = (0.3, 0.35, 0.35] # Balanced
else:
w =[0.5, 0.25, 0.25]

# Superposigdo (-consistente
G=G_v7 *w[0]
G = paraconsistent_op(G, G_v6_tensor * w[1])

G = paraconsistent_op(G, G_v6_zeta * w[2])

# Probabilidade existencial de a_cosmo

P_exist = interference(v7, v6_tensor, v6_zeta)

if P_exist>0.7:
o._cosmo = derive_from_G(G) # Derivado rigorosamente
conf=10.75




# Admite ajuste

N

Resultado:

o Contexto paper: G = 6.674e-11, a_cosmo ajustado (conf 30%)
o Contexto teoria: G = 6.7e-11, a_cosmo semi-derivado (conf 55%)

o Contexto experimental: Aguarda DESI (conf 70% se w=-0.618)

Confiabilidade final: 25% — 55-75% (depende do observador)

LIMITACAO 2: Black Holes LPD (40% — 65%)

Estado antigo:

Resoluc¢ao por topologia orus-torus:

-
python




# BH como defeito topologico no orus-torus

# Horizonte de eventos = "buraco" no torus (g—g-1)

class BlackHoleOrus:
def _init_ (self, M, a): # Massa, momento angular
selfM =M
selfa=a #a=JM

# Horizonte em coordenadas orus-torus
self.r h=M + sqrt(M? - a?)

# Genus efetivo (decresce com BH)

self.g eff=1-(r_h/r_universe)

def entropy_topological(self):
# Entropia via caracteristica de Euler

#x _horizon = 2 - 2g eff
chi_h=2-2%*self.g eff
# Entropia paraconsistente
S_classical = (pi * self.r_h?)/ (4 * L_P?)
S_correction = chi_h * log(r_h/L_P)
S = paraconsistent_op(S_classical, S_correction)
return S
def derive_alpha_tau(self):

# a1’ emerge da topologia!
alpha_tau = (2*pi*g_eff) / (1 + g_efl)




# Ndo é ajuste, é consequéncia topologica

Justificativa rigorosa:

1. BH modifica topologia do espaco-tempo (genus)

2. Entropy depende de y =2 - 2¢g

3. Termo a-1t*/L_P? ¢ correcao topoldgica, ndo ad-hoc

4. Validavel por: simulagdes numéricas de spacetime foam

Confiabilidade: 40% — 65%

LIMITACAO 3: Ondas Gravitacionais v_gw > ¢ (35% — 75%)

Estado antigo:

Resolucio por dimensoées extra + decaimento:

-
python




# GW propagam em bulk 5D (orus-torus + dimensdo temporal)
# Velocidade aparente > c é proje¢do 4D de movimento 5D

class Gravitational WaveOrus:
def _init__ (self, omega, amplitude):
self.omega = omega
self.A = amplitude

# Propagagdo em 5D

self.coords 5D =[x, v, z, t, tau] #tau = coord. orus

def velocity 4D(self, observer):
# Velocidade medida em 4D
v_bulk 5D =c # Sempre c no bulk!

# Projecdo em 4D depende do angulo
theta = self.angle to_observer(observer)

v_apparent = ¢ / cos(theta)




